
Запуск Tello и Tello edu  с помощью  Scratch 2 и Python. 

Установка ПО 

Для запуска Tello и Tello edu  нам понадобиться установить: 

Scratch 2 

Заходим на сайт Scratch по ссылке. И проходим этапы установки 1 и 2. 

Node.js 

Переходим на сайт по ссылке. 

Скачиваем и устанавливаем Node.js. 

Python 

Переходим по ссылке. 

Скачиваем и устанавливаем Python. 

Запуск Tello и Tello edu с помощью Scratch 2. 
 

Для Tello скачиваем архив. 

Для Tello edu скачиваем архив. 

 

1. Распаковываем архив, куда вам удобно, в данном случае на рабочий стол. 

2. Далее откройте Scratch 2.0, удерживая клавишу «Shift», щелкните в  меню «Файл»,    

нажмите «Импортировать экспериментальное расширение HTTP» и выберите 

файл «Tello.s2e» в распакованной ранее папке. Интерфейс Tello(edu) будет 

показан в разделе «Другие блоки». 

3. После этого подключаемся к квадрокоптеру по WIFI. Запускаем в распакованной 

ранее папке «Tello.js» с помощью программы Node.js . 

4. Готово! Вы можете составлять из блоков в интерфейсе Scratch программу для 

Tello(edu). 

Запуск Tello и Tello edu с помощью Python.  

(упрощенная форма) 
 

Для Tello  или Tello edu скачиваем программу по ссылке. 

 

1. Подключаемся с Tello по WIFI. 

2. Запускаем скачанную программу. Программа выполнить взлёт и посадку 

квадрокоптера. 

3. Чтоб изменить программу, открываем программу с помощью «Edit with IDLE». В 

открывшемся окне можно изменять полёт Tello. Для этого вам нужно сначала 

задать команду и написать задержку на ожидание отправление следующей 

команды (максимум 15).  

 

Тимофей Плотников, 8 класс, МБОУ «Кисловская СОШ» Томского района 

https://scratch.mit.edu/download/scratch2
https://nodejs.org/ru/
https://www.python.org/
https://terra-1-g.djicdn.com/2d4dce68897a46b19fc717f3576b7c6a/Tello%20%E7%BC%96%E7%A8%8B%E7%9B%B8%E5%85%B3/For%20Tello/Scratch_For%20Tello.7z
https://terra-1-g.djicdn.com/2d4dce68897a46b19fc717f3576b7c6a/Tello-edu-download/Tello%20EDU%20scratch%20ts/scratch2.0_Tello_EDU.7z
https://cloud.mail.ru/public/2gSS/2dQADoKyJ

